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nainte de a demara procesul de expoatare a tablei interactive
. SMART Board® M680, cititi toate regulele si instructiunile de
o siguranta din acest ghid care va vor ajuta sa utilizati in mod
b oant @M @‘V@ corespunzator si in conditii de siguranta aceasta tabla interactiva
\WW@ SMART Board, impreund cu accesoriile sale, cat si pentru a
preveni leziunile corporale si deteriorarea echipamentului.

Reguli ale tehnicii securitatii

ATENTIE! incélcarea regulilor de instalare descrise in acest manual al
utilizatorului poate duce la vatamare corporala si deteriorarea
echipamentului.

Pentru a preveni incendiile sau socurile electrice, nu expuneti
tabla interactiva SMART Board sub ploaie, protejati-o de
umiditate.

Nu permiteti copiilor s& se urce pe tabla interactivda SMART
Board, montat& pe perete sau pe suport. in caz contrar, acestia
se pot rani si provoca deteriorarea echipamentului.

Alte masuri de precautie

Pentru a asigura o functionare sigura si fiabild a echipamentului, respectati urmatoarele
masuri de precautie.

Nu utilizati tabla interactiva in zone cu prea mult praf, umiditate sau fum;

Nu lasati cabluri si fire pe podea. In cazul in care cablul trebuie sa treaca pe podea,
montati-l cu o fixare rigida a carei culoare se diferentiaza semnificativ de culoarea podelei.
In lucru cu cablurile adresati-va cu grija, nu le indoiti. Pentru a utiliza conexiunile fara
cablu, puteti achizitiona dispozitivul SMART pentru conectarea fara fir prin Bluetooth.

Daca suportul de podea este echipat cu pliere, picioare si incuietori, asigurati-va ca in timp
ce utilizati tabla interactiva pe suportul de picioare, acestea trebuie sa fie coborate cat mai
mult posibil si fixate.

Nu incarcati tavita tablei interactive, cat si tabla insasi cu obiecte de prisos. Nu depuneti
presiune prea mare asupra acestora, cat si asupra marcherului interactiv. Suruburile de
fixare sunt proiectati numai pentru greutatea tablei interactive, in cazul in care aceasta este
utilizata in scopul propus.

Inlocuiti piesele numai cu acele parti care sunt permise de SMART Technologies Inc.,
precum si piese cu aceleasi caracteristici.



introducere

Tabla interactiva Whiteboard SMART Board
M680 este un ecran tactil care functioneaza c
parte a unui sistem, care include un calculator
un proiector. Acest echipament este montat p
un perete oferind proiectie frontala. Tabla v
permite sa efectuati orice actiune de pe
computer prin simpla atingere a marcherului

intuitiv pe suprafata ecranului tactil: deschide si -

inchide aplicatii, previzualizarea fisierelor,
crearea noilor documente sau editarea celo
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existente, vizitare site-uri, joacd, Munca, chat cu s

altii, crearea si partajarea clipurilor video si multe
altele.

Dupa conectarea tablei interactive la un computer si la un proiector, imaginea de pe
calculator este transmisa pe suprafata interactiva. Puteti crea notite deasupra imaginii
proiectate din orice aplicatie utilizata pentru moment si apoi sa le salvati pentru utilizarea
ulterioara sau distributie in forma de fisiere ale softului SMART Notebook™ care este

destinat invatarii colaborative.

Tabla interactiva Whiteboard SMART Board M680 se alimenteaza de la o priza prin
intermediul unui cablu si o sursa de alimentare care se potriveste cu priza electrica

standard.

Descrierea elementelor importante

Deget in loc de mouse

Tabla interactiva va permite sa controlati aplicatiile instalate p
calculator. Apasarea cu degetul pe tabla interactiva SMART Boar
este echivalenta cu tastarea butonului din stanga al mouse-ului.

Procesul de lansare a aplicatilor de pe tabla interactiva este
echivalent procesului de a rula aplicatile de pe computer. Singura

diferenta consta in faptul ca selectarea si deschiderea fisierelor se
face cu un singur sau dublu-clic pe pictograma cu degetul in locul

mouse-ului.



Tavita pentru marchere intuitive

Tabla interactivda SMART Board M680 este echipata cu tavitda care poate avea doua

marchere intuitive.

Tavita este montata pe tabla interactiva si poate avea doua marchere ce sunt furnizate in
set cu tabla. Puteti utiliza tavita ca un suport pentru alte marchere care le veti utiliza.
Deasemena tavita serveste drept mijloc de protectie contra furtului.

Gesturi si functii atingere

Tehnologie DVIT

in colturile interioare ale ramei tablei interactive sunt
integrate camere video digitale. Imaginea de la camerele
de luat vederi este analizata si procesata de un semnal
digital pentru a determina prezenta marcherului interactiv
sau a degetului in zona activa a camerelor.

Prin intermediul functiilor multi-touch poti naviga printr-o
prezentare, poti mari sau micsora imaginile si controla
continutul multimedia fara a mai avea nevoie de o
telecomanda. Cu stylusul digital sau cu degetul, utilizarea
display-ului interactiv este la fel de usoara atat pentru
utilizatorii experimentati, cat si pentru cei incepatori.

Dubla atingere si scriere

Bl
/
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Tabla interactiva suporta functia dual-touch (numai pentru
Windows si Mac). Aceasta caracteristica permite la doi
utilizatori simultan sa aplice functile de mouse sau sa
scrie pe tabla interactiva cu degetul sau marcherul intuitiv.



Suprafata durabila

Suprafata interactiva este rezistenta la zgarieturi, diverse socuri mecanice si este
optimizata pentru proiectia imaginii.

Facem cunostinta cu tabla interactiva SMART Board M680

Principii de functionare a unei table interactive

Tabla interactiva are rolul unui dispozitiv de intrare pentru un computer, care va permite sa
lucrati cu orice aplicatie de pe computer.

Deci, sunt necesare doua componente pentru a lucra cu o tabla interactiva: un calculator
si un proiector digital.

Aceste componente interactioneaza in felul urmator:

” Pe calculator se deschide aplicatia, imaginea careia o vedem proiectatd pe tabla

interactiva.

Proiectorul de proiectie scurta imprima aceasta imagine pe tabla interactiva. _
Tabla interactiva recunoaste gesturile si atingerile pe ecranul tactil si transmite
calculatorului la care este conectata coordonatele acestora.
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Butoanele amplasate in panoul de comanda al aplicatiei SMART Ink va permite sa fie
selectate diverse instrumente.

De exemplu, tastati butonul ce indeplineste functia de clic stdnga de pe mouse, astfel
orice atingere a ecranului tactiv va fi interpretatd ca functia click stanga, fapt ce va permite
utilizarea calculatorului direct de pe tabla interactiva.



Daca scoateti marcherul din tavita si apasati unul dintre
butoane pentru selectia culorii digitale, acest lucru va va
permite sa luati notite pe partea de sus a desktopului si sa
accesati orice aplicatie deschisa.

Dupa instalarea driverilor SMART Product Drivers pe masa de lucru va aparea panoul
portabil de instrumente.

Recognition
Tool

Utilizatorul poate modifica setarile marcherului intuitiv, de exemplu, puteti utiliza
transparenta, culoare si grosime de linie. Puteti salva inregistrarile ca fisier SMART
Notebook. Utilizatorul poate selecta alte instrumente si personaliza setarile, cum ar fi
latimea radierei care este utilizat pentru a sterge note.

Calculatoarele Windows u Mac

Soft-ul SMART Notebook pentru studiere colaborativa include SMART Ink™ si SMART
Product Drivers.

Programul operational SMART Ink colaboreaza cu SMART Product Drivers, permitand
scrierea pe ecranul tactil cu ajutorul culorilor digitale, utilizand pentru asta degetul sau
marcherul intiuitiv ce intra in setul acestei table interactive.

SMART Ink se deschide automat la conectarea calculatorului.

De asemenea, pe calculatorul conectat apare iconita ce reflecta panoul de instrumente
oferit de aplicatia SMART Ink.

Prvizualizare iconita
SMART Ink
v
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Capture
Clear Ink

Help

About SMART Ink...

Butonul SMART Ink poate fi
utilizat pentru selectarea
parametrilor culorilor digitale si
pentru  executarea  functiilor
generalizate, precum agatarea
notitelor si marcarilor.

Programul operational SMART
Ink contine si notitele elaborate
de soft-ul SMART Ink, cu ajutorul
carora aveti posibilitatea sa scriefi
in orice pe ecranului tactil,
utilizdnd culorile digitale. Daca
doriti sa faceti o notita in afara
foilor

deschise pe calculator, pe ecran va aparea imediat iconita SMART Ink, in care veti putea
scrie textul dorit.

SMART Ink de asemenea contine programul de previzualizare a documentelor - SMART
Ink Document Viewer, care va permite vizualizarea fisierelor in format PDF si scrierea
notitelor deasupra textului din documentul aflat in lucru sau analiza.

-

m

[EA SMART Ink Document Viewer - Assessment BLM 1 - Unit 1 Checklist.pdf = = |
£
e ASSESSMENT BLM 1 (1 of 2)
B
— Name Date
IC)
o Unit 1 Checklist: Me and My World
153 % * y
v This checklist provides a tool for recording information about student performance relative to the
S Values and Attitudes, Knowledge and Understanding, and Skills and Processes that are introduced
in Unit L. It identifies areas to target for specific feedback to students (assessment for learning) and
provides space to highlight areas requiring further instruction to improve student learning.
Criteria =" Yes | Not Yet Teacher Comments
ppreciates multiple points of view (1.1.1.2) —
i 2 wnte
+ | *identifies own communities (1.1.3.1) / Co ' NN c
3
«interacts with others (1.5.8.1)
2
1
12
e * connects belonging to identity (1.1.1.1)
- work on
7]
R
~

Accesorii standarde

La fiecare tabla intuitiva producatorul SMART ataseaza urmatoarele accesorii standarde,
ce intra in setul initial a echipamentului.



Cablu SMART USB standard

Tabla interactiva model SMB680 contine un cablu
USB-cu lungimea de 5 m (16' 5"). Acest cablu are
functia de a conecta tabla interactiva la calculator prin
utilizarea portului USB existent la calculator.

Marcher intuitiv pentru tabla SMART Board 680

Acest marcher are functia de a scrie digital pe
suprafata tactila a tablei interactive. Manerul lui este
din cauciuc pentru o manevrare mai usoara.

De asemenea pot fi utilizate marchere pentru tablele de prezentare cu cerneala usor
inlaturabila, in cazul cand ele se aseamana cu marcherul intuitiv din set si cand va
doriti sa utilizati tabla ca una simpla. Conditia este ca marcherele sa nu lase
zgaréaieturi pe suprafata si sa reflecte razele UV. Daca acest marcher nu reflecta
razele UV, atunci locul predestinat din tavita pentru marchere nu-l va depista. Un
bun inlocuitor al marcherilor din set sunt cele de marca EXPO®.

Ca inlocuitorul marcherului intuitiv sa reflecte mai bine razele UV, infasurati-l in
panglica deschisa la culoare, pentru a fi depistat de senzorii amplasati in tavita cu
marchere.

Radiera pentru tabla SMART Board 680
(optional)

Drept radiera  serveste un  obiect
drepunghiular ce se aseamana cu buretele de
stergere a cretei de pe table simpla scolara.

De asemenea poate fi utilizat oricare alt
obiect ce se aseamana ca forma si care nu
va zgaraia suprafata ecranului tactil si va
reflecta razele UV.



Accesorii suplimentare

Sistema audio prin USB (optional)

Cu ajutorul echipamentului alaturat, boxele cu conexiune prin
USB pot fi instalate atat pe tabla interactiva, cat si pe perete.

Sistemul audio prin USB contine:
» doua boxe una dintre care contine micser de sunet
si de concentratie;

« dispozitive pentru conexiunea boxelor pe perete;

« dispozitive de conexiune a boxelor pe tabla SBM 680;

« cablu USB pentru conectarea boxelor la tabla interactiva;
« cablu audio pentru conexiunea boxelor intre ele;

» cablu si sursa de alimentare;

» cateva suruburi si accesorii pentru montarea difuzorului;

s instrumente pentru strdngerea suruburilor de montare.

Caracteristicile proiectorului de proiectie scurta sau short
throw

Proiectoarele short throw se instaleaza in apropiere de ecranele pe care vor
preoiecta imaginea. Acest fapt permite minimizarea umbrelor pe imagine, cat si
evitarea patrunderii luminii proiectorului Tn ochii utilizatorului. Acest tip de proiector
este preconceput pentru utilizarea cu tablele interactive si cu ajutorul lui e posibila
petrecerea diverselor forme de lectii si jocuri interactive, prezentari, petrecerea
conferintelor stiintifice, seminare, traininguri, analize, vizionari de filme si alte
necesitati.

Caracteristici principale: —

¢ Imagine luminoasa —
3400 ANSI lumeni

e Rezolutie XGA (1024
X 768), contrast
20,000:1

e Termen exploatare
lampa 6000 ore

e Soft special elaborat Crestron RoomView® - gestionare si monitori RJ4

T

il
&

Il
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¢ Proiectorul emite imagine de rezolutie mare chiar si la distante mici pe
diagonale mari de 100 inch (2,54 m).

Contrast inalt

Contrastul inalt permite imaginii sa fie prezentata cu o adancime profunda,
prezentand astfel culori luminoase si bogate. Textul afisat se va prezenta clar si
lizibil.

Contrast 2000:1 Contrast 20,000:1
Conexiuni: - ——— T —
HDMI (1.4a 3D support), 2 x | — O & &, £ — e
VGA (YPbPI’/RGB), S-Video, - j= : g ' ¢ . : l e
Composite, 2 x Audio In 3.5 = —r ® = 444 __'E s
mm, Audio Out 3.5 mm, VGA —| ] 6 o | S—
Out, RS232, USB service, —-_— o llla 1 ==
RJ45 Bleic® 3 =
. @ ¢ @ v I ———
y | i |
Imagine
Rezolutie 1024 x 768
Aspect imagine 4:3
Contrast Ratio 15000:1
Luminozitate 3200 ANSI lumen
Dimensiune minima poza 22.9"
Dimensiune maxima imagine 300"
Reglaj trapez Da
. : 1080i/p, 480i/p, 576i/p,
Compatibilitate video 720p, NTSC, PAL,
SECAM
1073.4
Reproducere culori milioane

10



Conditii ale mediului ambiant pentru tabla interactiva SBM 680

inainte de a instala tabla interactivd SMART Board 680, luati cunostintd cu conditiile
mediului ambiant in care aceasta va functiona.

Temperatura

Tabla interactiva SMART Board 680 poate fi expluatata la o temperatura de
MoxeT 5°C pana la 35°C. Pentru pastrare se accepta -40°C pina la 50°C.

Umeditate
, Tabla interactiva SMART Board 680 poate fi expluatata in conditile de
, umeditate relativa, incepand cu 5% pana la 80% fara condensare. La o

. umeditate mai mare de 80% ecranul tactil se va fisura. La umeditate scazuta
aceste fisuri se pot nivela.

Rezistenta la apa si la alte lichide

Tabla interactiva SMART Board 680 este predestinata pentru exploarea in
interiorul incaperilor, deaceea nu este proiectata pentru rezistenta la apa si
alte lichide saline. Nu stropiti tabla cu nici un fel de componente lichide,
deoarece acestea pot nimeri pe partile senzoriale ale modulelor electronice,
cauzandu-le defectiune.

Praful si zgaraieturle

Tabla interactiva SMART Board 680 este predestinata pentru expluatarea
, acesteia in oficii si sali de clasa si nu in incaperi industriale, unde praful si alte
produse industriale ar putea cauza socuri si defectiuni mecanice asupra
ecranului tactil.

Instalarea tablei interactive SMART Board 680 pe perete
Parametri recomandati pentru inaltime

Selectand pe perete locul potrivit pentru instalare, atrageti atentia asupra inaltimii medii a
utilizatorului sau a peroanelor ce vor interactiona cel mai des cu acest echipament. Daca
veti instala tabla prea jos, oamenii inalti vor fi nevoiti sa se aplece des, iar pentru oamenii
scunzi instalarea la o inaltime mai mare va fi de asemenea un discomfort. Luati in
consideratie si faptul ca intre tabla si peretele lateral ar trebui sa& existe un spatiu, ca
utilizatorul sa poata prezenta lucrarea fara a acoperi tabla. Avand in vedere aceste

v oA v

recomandari, instalati tabla la cea mai potrivita inaltime si distanta.




Instalarea SMART Board 680

In continuare este descrisd modalitatea de instalar
pe peretele acoperit cu gips, tencuiala sau alt gen d
finisare.

Instrumente:
+ Surubelnita
* Rigla sau banda metrica
» Creion sau alt instrument de marcare
* Nivel pentru lucrari de marcare

1. Cu ajutorul nivelului pentru lucrarile de marcare, a rigl
a benzii metrice determinati locul unde va fi instalata

1

tabld—

interactiva si trasati o linie orizontala, in centrul careia se v4g
amplasa partea de sus a tablei interactive.

NOTA. /n imaginea aldturatd este prezentatd inéltimea
standard pentru modelul de tabla interactiva M680.

77
(196,9 cm)

2. Utilizadnd un sablon sau placa de montare, marcati pe perets
locul pentru cinci orificii.

3. In locurile marcate pentru orificii insurubati pe peretg
ancorele atasate in setul de instalare. Nu utilizati ciocanul.

Uneori ancora nu poate fi insurubatd in perete pana la final
deoarece se atinge de carcasa peretelui. In asa caz sun
suficiente doar surubele prezente, deoarece placa de montare
pe perete va rezista sub greutatea tablei.

4. Insurubati placa de montare in cele cinci suruburi atasate in,

accesoriile de montare.

5. Instalati temporar tabla interactiva pe placa de montare.

6. In partea de jos a tablei se afld doua sustinatoare de

metal ale tavitei pentru marchere — placi de montare

indoiate in forma literei L. In centrul placii se afla o
12




extensie metalica. Fixati extensia de perete si marcati
locul unde fa vi orificiul

7.Scoateti tabla de pe fixarea temporara, insurubati
ancorele de perete.

8.Atarnati tabla interactiva pe placa de montare fixata
anterior pe perete, insurubati sustinatoarele (in forma % .
\Y

literei L) tavitei pentru marchere, introduceti suruburile in

ancorele pentru perete. / ,,==9=‘=/,=
> : ‘_\ /
NOTA. Daca doriti sa fixati tabla cu funie contra furtului, W/’

vedeti mai jos specificarile. / )

9. Fixati tavita pentru marchere la nivelul
sustinatoarelor pentru tavita prin glisare usoara pana la ‘

fixare definitiva.

10. Treceti cablul modul 12C prin coltul drept inferior a
tavitei. Fixati conectorul cablului in orificiul nr.1 al
tavitei. Introduceti cablul in canalul de presare al
laditei. Asta va ajuta sa evitati - deteriorarea conexiunii
RJ11 al cablului modular in cazul cand tavita pentru
marchere va fi scoasa fara deconectarea in prealabil a
cablului.

11. Amplasati cele doua marchere in orificiile
special predestinate ale tavitei.

Protejarea tablei interactive si tavitei pentru marchere de furt

13



Deoarece tavita pentru marchere poate fi deconectata de la tabla interactiva SMART
Board, in unele cazuri se recomanda fixarea acestora cu o funie pentru a le proteja de furt.
ATENTIE! Protejand tavita pentru marchere de furt, in acelasi timp protejati si tabla

interactiva. In spatele tavitei se afld sururburi, prin intermediul cérora tabla interactivd se
fixeazd de perete. Dacéa veli fixa tavita astfel incat ea sa nu fie extrasa, atunci va fi
imposibil s& fie dessurubate aceste suruburi. Deaceea, fixind cu funia tavita pentru
marchere, fixati si tabla (dacéa funie e suficient de groasa)

Cum sa fie fixata tavita pentru marchere de tabla interactiva

Pe fundul tavitei pentru marchere este amplasat un orificiu pentru lacat, de care veti fixa
funia. In acest orificiu poate fi introdus lacatul de ex. de marca Kensington®.

7]

He300 0ng 3aMka \ /

inainte de a fi fixati pe perete suporturile tavitei pentru marchere, infasurati-le in funie astfel
incat sa aveti un ochi obtinut, pe care il veti inroduce in acelalalt capat al funiei de care
este agatat lacatul. Asigurati-va ca funia este suficient de puternica incéat va fi imposibila
smulgerea tavitei atata timp cat lacatul se afla in interior, dupa care fixati tavita la locul sau
pe suporturi.

Cum sa introduceti tavita pentru marchere pe suporturile acesteia.

Deaorece tavita poate fi extrasa usor fara necesitatea unor instrumente, este important ca
aceasta sa fie fixatéd de suporturile pentru tavita. Pentru aceasta introduceti doua suruburi
Ne 8/M4 (nu sunt in set ) in orificiile din desenul atasat.

(== . ﬂrﬂ e EE )

PacrionoxeHue
8UHMO8

Conectarea tablei interactive la calculator

14




Tabla interactiva SBM680 poate fi conectata la calculator cu ajutorul
cablului si a portului USB.

Puteti folosi, de asemenea, un modul optional la portul serial al PC -
RS-232.

Sau sa va conectati fara de cablu prin modulul optional Bluetooth.
)

Bluetooth

j Tabla interactiva, conectata la calculator devine sensibila la atingere
B\ " doar dupa instalarea programului operational SMART Board.

Conexiunea cu ajutorul cablului USB

Tabla interactivda SMART Board M680 este echipata cu interfata Full
Speed USB 2.0, care are o viteza de pana la 12 Mbit/s si utilizeaza
un curent de intensitate mare. Aceasta interfatd poate comunica cu
o interfatd USB, compatibil cu standardele USB 2.0 si USB 1.1.

Conexiunea principala a tablei interactive prin cablu USB se obtine
cu ajutorul cablului integrat, la capatul caruia se afla soclul USM de
tipul B.

Acest cablu ofera acces comod la soclul USB fara necesitatea de a scoate tabla interactiva

de pe perete. Cablul USB integrat poate fi ascuns in nisa speciald pentru cabluri in perete,
dupa tabla.

Conectarea tablei interactive prin intermediul cablului USB

15



1. Fixati conexiunea cablului USB in soclul cablului USB
integrat in tabla interactiva, care se afla in coltul drept
inferior al acesteia.

NOTA. Pentru a scoate conexiunea cablului USB
soclul cablului integrat la tabla interactiva este nevoie
aplicat o presiune de aproximativ 300 gr. Deoarece cakl
USB are o lungime de 5 m si cantareste aproximativ 2
gr, nu este necesard o fixare suplimentara céatre sog
Aceastéa constructie este siguré si in cazul cénd cineva
cdlca pe cablu, el se va deconecta de la soclu, fara a
cauza defectiuni modului de control.

2. Introduceti conexiunea din partea opusa a cablului USB ih mufa USB de la calculator.

— Daca utilizati un calculator Macintosh (Mac cu sustemul operational OS X) sau un
calculator cu sitemul operational pe care este instalat deja driverul USB corespunzator,
atunci indicatorul din coltul drept inferior al ramei tablei interactive — luminita “ready”, va
indica culoarea rosie, apoi va pulsa in culoarea verde. Dupa aceasta actiune e posibila
trecerea catre etapa urmatoare si anume instalarea programului operational SMART
Board.

— Daca driverul corespunzator pentru conexiunea cablului USB nu este instalat, atunci,
New Hardware Wizard va va ajuta sa gasiti driverul conexiunii prin USB HID-echipament
compatibil al tablei interactive.

Instalarea driverilor USB (doar pentru Windows)

Found New Hardware Wizard

i

ey

This wizard helps you install software for:

SMART Technologies Inc. SC7 +7.29

') If your hardware came with an installation CD

<4 or floppy disk. insert it now.

YWhat do you want the wizard to do?

% |nstall the software automatically (Recommended)
" Install from a list or specific location (Advanced)

Click Next to continue.

< Back I Nest > I Cancel

1. Tastati butonul Next, ca sistemul sa demareze cautarea driverilor corespunzatori.

2. Tastati din nou butonul Next, ca sistemul operational Windows sa demareze cautarea
driverilor corespunzatori din baza de date a driverilor de pe hard disk.
16



NOTA. Dacé sistemul operational Windows nu va gasi driverul corespunzétor, atunci
introduceti in unitatea CD-ROM discul cu sistemul operational Windows 98/2000/Me/XP si
instalati driverul USB HID de pe acest CD. USB HID (Human Interface Device) — reprezintéa
0 subclasé de dispositive USB, iar driverii acestei subclase nu totdeauna se sunt inclusi in
setul de setéri implicite. Dacé pe calculator nu sunt instalati acesti driveri cablul USB nu va
fi recunoscut correct.

3. Dupa ce setarile vor recunoaste driverul necesar, tastati butonul Finish.

Indicatorul “Ready” va propulsa culoarea rosie, dupa care va pulsa in culoarea verde, ceea
ce semnifica ca modulul de control este alimentat prin cablul USB si va lucra in regimul
HID mouse.

Conexiunea proiectorului la cablul VGA

Deasemenea puteti urmari instructiunile video prezentate in acest link
https://www.youtube.com/watch?v=fWU9iRsHfoM

Instalarea programului operational SMART Board

1. Introduceti CD-ul cu soft-ul necesar SMART Board in unitatea CD-ROM si urmati
instructiilor ce vor aparea pe ecranul calculatorului.

Nota. Daca pe calculator este instalat deja softul SMART Board, utilizati aceasta
posibilitate pentru a va reinnoi programul si a instala o versiune mai noud si a oferi
compatibilitatea sistemelor. Imediat dupa instalarea softului SMART Board indicatorul
‘Ready” de pe tavita pentru marchere va trece din culoarea verde intermitend in verde
continuu. Aceastéa actiune semnificé faptul ca tabla interactivd SMART Board face schimb
de date cu programul operational SMART Board si este necesara utilizarea instrumentelor

din tavita pentru marchere.
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2. Daca panoul de instrumente SMART Board nu se conecteaza automat, tastati butonul
Start > All programs >SMART Board Software> SMART Board setting, sau dublu clik
pe iconita CpeactBa SMART setting amplasata pe masa de lucru.

In partea dreapta a barei de instrumente va aparea iconita SMART Board. Acum puteti lua
un marcher interactiv din tavita pentru marchere si sa faceti prima incercare sa scrieti pe
imaginea proiectata, sa faceti notite in aplicatia ce sustine scrisul de méana. Asa gen de
aplicatii sunt enumerate in Ghidul utilizatorului programului operational SMART Board.

Dupa instalarea softului este recomandat restartarea calculatorului pentru actiunile corecte
ulterioare. Astfel la reconectare veti observa o noua iconita ce semnifica softul
corespunzator.

o F 2

mimio Recorde mimio mimio Tools
Motebook

VIHTEPEKTH, |, Stareoard Mporparna

DERIM Software Motebook

o £ 2

Activstudio Mporpamma CpeacTea
Professia., . Motebook 10 SMART Board

l e %% < hd 10
= g DB ®.2) noneaensm

Dupa conectarea tablei interactive la calculator este necesar de a petrece o procedura
scurta de calibrare a tablei interactive.

Calibrarea tablei interactive SMART Board

in modulul de control al tablei interactive sunt inscrisi parametri standard de calibrare care
se utilizeaza in mod implicit, in cazul cand utilizatorul nu a afectuat aceasta procedura cu
ajutorul softului SMART Board. Daca utilizatorul a reusit sa efectuieze procedura de
calibrare cu ajutorul softului SMART Board, atunci aceasta calibrare o denumim calibrare
personalizata.

e e e e s

Procedura de calibrare a tablei interactive SMART Board

Pe parcursul procedurii de calibrare are loc combinarea coordonatelor de
recunoastere a gesturilor si atingerii de ecranul tactil cu marimea imaginii proiectate.
Ca sa parcurgeti procedura de calibrare a tablei interactive, sunt necesare
urmatoarele actiuni:
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Tastati butonul din dreapta de pe tavita pentru marchere (optional)

3. Urmati recomandarilor ce vor apare pe tabla interactiva. in cazul cand nu puteti gasi
pe masa de lucru iconita SMART Board, este necesar sa apelati meniul SMART
System sau SMART Board Tools din meniul Start ->All programs -> SMART
Technologies si repetati pasul 1 si 2 de mai sus. In unele cazuri pentru a fi inlaturata
problema preciziei la recunoasterea gesturilor si atingerilor, este necesar de a petrece
procedura de calibare de céateva ori. Aceste actiuni vor permite calibrarea automata a
camerelor ce sunt responsabile de gesturile si atingerile pe ecranul tactil.

Calibrarea implicita din fabrica
Daca utilizati orientarea prestabilita din fabrica a tablei interactive, atunci punctul de

contact de pe ecran corespunde imaginii proiectate de pe desktop-ul computerului de bord
in cazul in care imaginea umple intreaga zona de lucru a tablei.

Calibrarea standard se efectueaza numai pe 2 puncte, astfel punctul tactil proiectat pe
tabla poate fi decalat fata de punctul tactil de facto.

Pentru a ridica nivelul de precizie, se recomanda calibrarea pe 9 sau 20 puncte tactile.
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Keyboard

how Fl T |
in; °°tmm§°rsestab|h setarile initiale, tineti tastat timp de trei secunde butonul “Reset” de

e mo de C ntrol
Other SMART Tools

SMART Settings

Check for Updates and Activation
Help

Exit

Calibrare personalizata pe 4 si 9 puncte tactile

Dupa ce utilizatorul va parcurge calibrarea tablei dupa 4 (rapid) sau 9 (standard) puncte
tactile, cu suportul instrumentelor softului SMART Board, aceste date se vor salva in
memoria de tip flash a modului de comanda al tablei interactive. Daca veti conecta tabla la
alt calculator, aceste date raman nemodificate.

Quick (4 Points)
Standard (8 Points)

@ Wide (12 Points)

Fine (20 Points)

Calibrarea personalizata pe 20 puncte tactile

De asemenea puteti infaptui o calibrare de o precizie mult mai mare, precum ar fi
calibrarea pe 20 puncte tactile. In acest caz, datele acestei proceduri se vor salva in
calculator, nu in modulul de comanda al tablei interactive. La resetarea controlerului aceste
date nu se vor sterge din calculator. Daca veti conecta tabla la alt calculator, atunci acesta
va utiliza una din datele care se pastreaza in modulul de comanda a tablei interactive.

Selectarea unei calibrari de precizie inalta

Pentru a selecta procedura de calibrare orientata pe 4, 9 sau 20 puncte tactile sunt
necesare de infaptuit urmatoarele actiuni:

1. In Panoul de comanda gasiti iconita SMART Board : )

2. Tastati iconita SMART Board. L
3. Selectati butonul SMART Board Setting.

4. Daca la calculator sunt conectate cateva table interactive, selectati-o pe cea
necesara.

5. In lista ce se va deschide selectati optiunea Parameters orientation/ Orient
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6. Selectati optiunea necesara de setare a preciziei, tastati butonul OK.

Nota. Dupé modificarea preciziei este necesar de a petrece din nou calibrarea tablei, ca
noile setari sé se activeze.

Deasemenea puteti urmari instructiunile video din linkul de mai jos.
https://www.youtube.com/watch?v=pVLAu6PzCCc

Conexiunea fara fir prin modulul Bluetooth (acest modul este
optional)

Wireless Bluetooth
adapter status LED

SMART Board Ready light
USB HID interface status LED

Aceasta procedura poate fi infaptuita doar in cazul cand tabla interactiva este dotata cu
modulul pentru conexiunile fara fir Bluetooth.

Modulul optional pentru conexiunile fara fir Bluetooth permite
conectarea tablei interactive la calculator fara de cabluri
suplimentare. Acest modul permite conectarea tablei
interactive la calculator fara fir. Acest modul de expansiune
alimenteaza tabla interactiva SMART Board de la o sursa de

g alimentare externa.

2a Si pregatirea calculatorului si a tablei interactive

Ulator tfrebuie s& fie instalat programul operational SMART Board

au una mai noud, iar tabla interactivda model SBM680 trebuie sa aiba
are 2.0.6.0 sau mai noua.
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Doar in aceste conditii poate fi utilizat modulul de conexiune féaré fir prin Bluetooth. Dacé
pe calculator a fost deja instalat softul SMART Board versiunea 9.1.4, dezinstalati-I si
petreceti procedura repetaté de instalare a acestui soft, care vine in set cu modulul de
conexiune fara fir prin Bluetooth, chiar daca versiunea precedenta coincide cu versiunea
softului atasat. Aceasta procedura va asigura functionarea tuturor instrumentelor software-
ului.

Inainte s& incepeti configurarea conexiunii fara fir prin Bluetooth, asigurati-vad c&
computerul poate comunica cu tabla interactiva printr-o conexiune prin cablu USB, urméand
instructiunile de la capititoul precedent de a conecta tabla si calculatorul prin cablu USB.

Acest pas, de asemenea, asigura faptul ca versiunea instalatd a software-ului SMART
Board si componente firmware suporta setul wireless prin Bluetooth.

Pregatirea tablei interactive si lucrul cu ea

Cand atingeti suprafata tablei interactive, aceasta determina coordonatele de atingere a
suprafetelor orizontale si verticale (x, y). Dupa ce a primit aceste coordonate, mouse-ul
computerului deplaseaza cursorul mouse-ului pana la punctul corespunzator de pe
imaginea proiectata.

Pentru a selecta aplicatia folosind o tabla interactiva, tastati dublu-clic pe pictograma
aplicatiei. Atingerea de doua ori pentru a apela o aplicatie este echivalenta cu dublu-clic pe
butonul mouse-ului din stanga, care lanseaza aplicatia de pe computer. In mod similar,
fiecare atingere de suprafata interactiva este echivalenta cu un clic pe butonul din sténga
al mouse-ului.

Indicatori si elemente de comanda

Tabla interactiva SMB680 are urmatorii indicatori si elemente de comanda:

* indicatorul “ready”

* senzori si LED-uri

« indicatori si elementele de comanda a panoului modului suplimentar SystemOn

* LED-uri si butoane de interconexiune intre componentele modului suplimentar
pentru conexiunea fara de fir prin Bluetooth

* butonul ,Reset” de pe modulul de control si comanda al tablei interactive.

Indicatorul “Ready”

Indicatorul Ready este situat in partea din stdnga jos a placii de
cadru a tablei interactive. Cadrul este dotat cu un LED de lumina
prin intermediul caruia lumina ajunge la panou. Indicatorul Ready
indica starea modulului controlerului.

Utilizarea tavitei pentru marchere interactive

Tavita este special predestinata pentru pastrarea marcherelor.

Nota:
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Tablele interactive SMART Board M680 sunt dotate cu téavite fiabile pe care pot fi
amplasate doua pen-uri din setul echipamentului.

Utilizarea panoului de comanda mobil

1cickheretoaccess  DOAr dupd instalarea si pornirea driverilor SMART Product

R Drivers pe calculatorul conectat, puteti utiliza panoul de
comandad mobil. Tn timpul lucrului cu tabla interactivd panoul
de comanda mobil se aranjeaza deasupra tuturor aplicatiilor
deschise. Cu ajutorul marcherului sau a degetului selectati
functiile necesare scrisului, notitelor, tastarilor, navigarii,

% SN et s deschiderii noilor aplicatii, stergere, desen, s.a. sau pentru a
lansa soft-ul SMART Notebook.

Tastati SMART Board “J in bara de instrumente (Windows), Dock (Mac) sau in
sistemicul (Linux), apoi selectati "Show floating tools".

Return cursor to mouse mode

Write or draw in digital ink

Highlight an area of the screen with
transparent ink

Erase digital ink Screen Shade

Spotlight

Open a Notebook

L

Show Floating Tools

On screen keyboard

Undo

Hide Floating Tools

Customize toolbar

B

SMART Settings
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e Softul SMART Notebook contine in sine panouri de instrumente suplimentare,
care va permit s& coordonati cu marcherul, culorile digitale si alte instrumente
pentru desen;

e Puteti deplasa panoul de instrumente in stdnga sau in dreapta ecranului;

¢ Panoul mobil de comanda poate fi deplasat in bara de instrumente din partea de
jos a tablei, astfel incat sa fie accesibl si pentru copiii claselor mai mici.

e Panoul de comanda nu poate fi intors in pozitie orizontala.

Gesturi, functia dublu touch sau atingere si dublu scriere
Tabla interactiva utilizata cu un calculator cu Windows sau Mac, suporta gesturi multi-
touch, functia dubla atingere si functia dubla de scriere. Nu toate gesturile functioneaza
pe toate sistemele de operare.

Gesturile cu cateva atingeri permite rularea pe anumite comenzi interactive fara a utiliza
tastatura sau mouse-ul. Gesturile cu doua degete pot fi folosite pentru a naviga prin
pagini, schimba aspectul obiectelor si multe altele.

Functia dublu touch ofera la doi utilizatori sa efectuieze simultan diverse functii pe tabla
interactiva, in functie de sarcina fiecarui.

Functia dublu scriere permite la doi utilizatori sa scrie pe tabla interactive cu ajutorul cu
degetelelor.

Gesturi cu o singura atingere de ecranul tactil

Cu un singur deget, puteti efectua o serie de gesturi, inclusiv selectarea unui obiect si
dublu-clic.

Gesturi cu o singura atingere gesturi includ urmatoarele:
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Selectarea si deselectarea obiectului (clic)

Apasati rapid si eliberati suprafata interactiva pentru
a selecta sau deselecta un obiect sau o optiune.
Acest actiune inseamna un click stdnga de la
mouse.

Afisare puncte de meniu (clic buton dreapta mouse) —
Atingeti-vd de ecran si mentineti tastarea. in

software-ul SMART Notebook si programele

Windows si Microsoft® Office acest lucru va duce la ?}:
aparitia meniului pop-up (meniu vertical intr-o
fereastra). o

Transportarea obiectului sau a barei de derulare

Apasati si mentineti elementul sau bara de defilare de pe ecran. §&’\‘>>
Fara a ridica degetul de pe ecran, mutati incet obiectul sau bara de (]
defilare. La atingerea pozitia dorita, indepartati degetul de pe el
suprafata.

Dublu clic

Tastati dublu si rapid pe un singur loc al suprafatei ecranului tactil. (
Acest gest inseamna dublu clic al mouse-ului.

Afisare pe ecran al paginii precedente sau urmatoare

Tastati pe ecran, ulterior tastati rapid inca o datd exact in 29
dreapta primei atingeri, ca sa treceti la pagina urmatoare. Si
invers pentru pagina precedenta

Tastati pe ecran, ulterio tastati rapid exact in stdnga primei atingeri,
ca sa treceti la pagina precedenta.
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Gesturi multi touch sau cu mai multe atingeri

Cu ajutorul a céatorva degete puteti efectua o varietate de gesturi, inclusiv Zoom
(modificarea parametrilor), rotire si gestionare obiect. Gesturi cu mai multe atingeri:

Afisare pe ecran a punctelor de meniu (clic dreapta mouse)

Tastati si mentineti obiectul cu unul din degete, apoi tastati dreapta o data pe ecran cu
alt deget al aceleesi maini. Ridicati degetul dupa care faceti selectia de meniu necesar.

Marirea obiectului sau a zonei

Tastati cu doua degete de la ambele maini pe centrul obiectului
sau a zonei si desfaceti in parti opuse.

Micsorarea obiectului sau a zonei

Tastati cu doua degete de la ambele maini pe laturile obiectului
sau a zonei si apropiati-le spre centru. In dependenta de
aplicatie acest gest schimba marimea ori a obiectului, ori a
paginei in intregime

Derulare pe orizontala sau verticala

Tastati pe ecran cu doua degete ale aceeasi maini.

Mentineti degetele pe ecran si miscati-le pe pagini in sus, stanga
si dreapta. Imediat cum pe ecran va aparea partea necesara a
paginii, retrageti degetele

Rotirea obiectului

Faceti clic cu un deget pe fiecare parte a obiectului pe care doriti
sa se roteasca. Fara a elibera primul deget, a doua glisati cu
degetul rapid in jurul obiectului. Odata ce obiectul este rotit la
unghiul dorit, eliberati degetele.

Conectarea calculatorului portabil

-

Daca a aparut necesitatea conectarii unui calculator portabil, fara sa fie instalat pe el
softul SMART Board, atunci deconectati cablul USB de la calculatorul principal si
conectati-l la cel portabil. Imediat dupa aceasta actiune tabla interactiva poate fi
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utilizatda. Concomitent, conectati calculatorul portabil la proiector prin intermediul
cablului VGA.

NOTA

* Dupa aceasta actiune indicatorul ,Ready” va pulsa permanent. Acest fapt este in
regula. Deasemenea consultati compartimentul despre indicatorul ,Ready”

» Daca tabla interactiva este conectata la calculatorul principal prin intermediul cablului
RS-232 sau prin intermediul conexiunii fara fir Bluetooth, atunci aceste tipuri de
conexiuni nu sunt necesare sa fie deconectate. Conectarea la calculatorul portabil va
avea prioritate in fata conexiunii prin intermediul cablului RS-232.

Conectarea catorva echipamente interactive SMART

La un calculator pot fi conectate cateva echipamente interactive SMART. De ex.: pot fi
conectate si gestionate doua table interactive de la un singur calculator.

NOTA. Daca sunt utilizate cateva table interactive, atunci fiecare dintre ea va avea
nevoie de proiectorul sau individual. Dupa conectarea echipamentului va fi necesar
reglarea parametrilor in programul operational SMART Board.

Mai intai luati decizia ce anume va fi proiectat pe tablele interactive.

* Poate fi prezentata aceasi masa de lucru pe diferite table interactive, ca utilizatorii din
diverse locuri s& vada imagini similare. Pentru aceasta e nevoie ca proiectoarele sa fie
conectate in consecutivitate sau semnalul calculatorului sa fie directionat catre
proiector sau display printr-un amplificator de distributie

Pregatire inainte de a incepe lucrul

Verificati cele trei componente necesare pentru a opera cu echipamentele interactive
SMART Board: tabla interactiva, calculatorul, proiectorul.

o Verificati ca indicatorul ,Ready” sa emita culoarea verde neintrerupt.

T

e Pe partea frontala a cadranului trebuie sa se conecteze luminita, care pune in
aplicare tastatura virtuala.

o Verificati modalitatea de a efectua calibrarea ecranului. Aveti posibilitatea sa o
faceti de la ecranul tablei sau de la calculator.

o Tastati pe tastatura virtuala butonul click dreapta si ecranul tactil va interpreta
orice atingere ca functja click dreapta.
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o~ SMART
earning Suite

Programul operatonal SMART Learning Suite contine versiunile
softurilor educationale 24 SMART Notebook cu toate noutatile si
imbunatatirile, deasemenea si platforma de tip cloud A SMART amp,

constructorul lectiilor L SMART lab si servicii de sondaje de tip cloud v
SMART response 2!

INTEGRAREA CU DISPOZITIVE MOBILE

SMART Learning Suite permite utilizatorilor sa foloseasca activ dispozitivele sale:

« Sa fie prezenti la lectii sau prezentari de oriunde au acces la internet, nu doar din sala de clasa
« Sa utilizeze pentru instruire componente pentru jocuri si competitii
« Sa treaca teste si sondaje, cat si calificari profesioniste

R GAMING - INSTRUIRE PE BAZA DE JOCURI

MART lab permite utilizatorului sa creeze rapid lectii interesane pe baza de jocuri vizual atractive si
pasionante

* Tot contentul se programeaza la nivelul necesar si la tematica leciiei

» Permite uilizarea dispozitevelor participantilor (BYOD)

TRANSPARENTA iN INSTRUIRE

SMART Learning Suite ofera posibilitatea de a vedea si de a intelege din interior tot procesul de instruire
« Creati sondaje si teste pe care participantii sa le poatd completa de pe orice tip de dispozitiv

» Observati cum procesul de lucru se desfasoara in zonele comune de unde are loc autoistruirea

INSRUIRE EFICIENTA

SMART Learning Suite ofera utilizatorului instrumentele necesare pentru a crea inscurt timp lecji si
prezentari productive

« Creati lectii pe baza de jocuri, sondaje si teste in 5 min.

« Utilizati sabloane de lectii gata din SMART Exchange network

* Interfata intuitiva si simpla va permite sa va concentrati asupra invatarii, nu asupra programului
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5' W Software-ul SMART Notebook permite profesorilor sa elaboreze un proces de
®  instruire mai eficient, sa obtina acces la resurse educationale de inalta calitate,

M NOtebOOk sa-gi angajeze studentii in procesul de invatare interactiva.
Utilizatorii SMART Notebook au acces gratuit la bibliotecile cu continut SMART
Exchange, unde sunt prezentate o multime de lectii gata, elaborate anume de

profesori, elemente interactive, imagini si obiecte in 3D pentru discipline variate,
cat si pentru diverse varste.

Mercury

. g
b Neptuna w £ Y 2“

SMART ResponseVE - platforma de tip cloud, permite
utilizatorilor sa raspunda la intrebari, utilizadnd orice tip
SMART de dispozitiv cu acces la internet, fie acela smartphone,
regpomge tableta sau laptop. Prelucrarea datelor si prezentarea
statisticii per examen sau test se efectuiaza in timp

scurt.
i d_z: = 5 a ‘J:'. :
[ e ’
l- - 4 Name a country you'd e 1o visit
.
new zealand 0
germany japan _J

england itay peru greece

russia columbia k;:‘:ngd:COtland
thailand fintand
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Constructorul de lectii SMART LAB permite crearea exercitjilor

SMART interactive in timp scurt, obtinandu-le interesante si pline de
| b culoare, dezvoltdnd un nou nivel de implicare si pasiune a
a elevilor.

Se potriveste crearii de lectii pe sistematizarea si clasificarea obiectelor, exercitii de mutari

a marcarilor, completarea golurilor si alte activitati in comun. La crearea exercitiilor vor fi
necesare nu mai mult de 5 minute.

e -

o 45
(o] o)

SMART Platforma de tip cloud pentru lucru in comun SMART amp
permite tuturor, indiferent de dispozitiv, aplicatie sau sistem
a m operational, sa se conecteze si sa lucreze in comun si
simultan la acelasi exercitju.
Este o platforma pentru lucru in comun ce este creata de profesori din lumea intreaga. Cu
ajutorul ei puteti unifica dispozitivele participantilor intr-un nou spatiu virtual de munca,
unde ei vor lucra in comun, iar profesorii vor avea posibilitatea sa descarce materiale ale
lectiilor, sa petreaca testari si examene in regim on-line.
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Operarea si intretinerea tablei interactive

Sfaturi pentru operarea fara probleme

+ Asigurati-va ca tabla interactiva este conectata la portul USB sau serial, care
este recunoscut de sistemul de operare si nu este utilizat de o alta aplicatie.

* Daca va atingeti de tabla interactiva cu un deget, asigurati-va ca toate
stilourile si radiera sunt la locul lor. Daca pierdeti vreun stilou, asezati altul pe o
tava cu acelasi continut.

Pentru a evita deteriorarea tablei

Desi suprafata tablei interactive SMART Board este durabila, trebuie de luat
urmatoarele masuri de precautie pentru a preveni deteriorarea ecranului
interactiv si a altor componente ale sistemului.

* Nu scrieti pe tabla cu obiecte ascutite sau pixuri, creioane.

* Nu curatati ecranul cu solutii abrazive si solventi puternici.

* Nu lipiti pe suprafata de lucru banda adeziva pentru o lunga perioada de timp.
In cazul in care banda e lipita prea mult, impreuna cu adezivul poate fi
indepartat stratul care va permite sa scrieti cu markere pentru tabla si apoi
indepartati cu usurinta cerneala.

* Nu utilizati tabla interactiva in spatii umede, sau in zone pline de praf.
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Curatarea suprafetei de lucru

in conditiile unei expluatari corecte, tabla interactivd va servi utilizatorilor timp indelungat.
Ca suprafata ecranului sa fie curata, urmati urmatoarele sfaturi:

« In cazul cand doriti sa utilizati tabla ca o simpla sumprafata de scris, este recomandat s&
nu utilizati merchere cu cerneala fara miros, deoarece urmele scrisului se inlatureaza cu
dificultati. Utilizati marchere cu miros puternic, care sunt recomandate sa fie utilizate in
spatii ce se pot aerisi.

« Inl&turati urmele scrisului imediat ce nu mai este nevoie de el. Cu cat mai mult cerneala
marcherului ramane pe suprafata, cu atat mai dificila este inlaturarea acesteia.

* Mai intai inlaturati cerneala uscata cu o carpa umeda, apoi utilizati un solvent special
pentru urmele ramase.

» Daca nu va reuseste inlaturarea difinitiva, atunci utilizati o solutie de uz casnic de curatat
geamurile. Puteti utiliza aceasta solutie in masura necesitatilor, insa aveti grija la tipul de
burete cu care veti curata suprafata. El trbuie sa fie unul moale, de bumbac.

» Deasemenea puteti utiliza solutie speciala pentru inlaturarea urmelor marcherilor de pe
suprafata tablei interactive.

* Nu stropiti solventul direct pe suprafata ecranului. Mai intai inmuiati carpa cu solvent,
apoi stergeti usor ecranul tactil.

* Nu permiteti ca solutia de curatat s& nimereasca in conexiunea ramei de jos cu suprafata
tablei interactive. De asemnea aveti grija sa nu fie murdarite camerele amplasate in cele
patru extremitati ale ramei.

» Mai puteti incerca si alcoolul izopropilic in cazul cand nici o substanta nu inlatura urmele

de marchere.
inlaturarea urmelor de marchere cu cernealid permanenta

Inl&turarea urmelor lasate de marcherele permanente e posibild cu ajutorul solutiilor de
curatat precum ar fi Sanford EXPO Dry Erase Board Doctor. Treceti cu peria Board Doctor
pe suprafata urmelor permanente, asteptati pana solventul se va usca complet, apoi
stergeti urmele de marchere.

De asemenea, pentru stergerea urmelor de marchere permanente pot fi utilizate marcherile
cu miros puternic, deoarece ele deja contin solvent, care dizolva urmele marcherilor
permanente. Treceti deasupra urmelor cu marcherul, apoi stergeti cu ajutorul unei carpe
umede. Daca mai raman urme, umeziti carpa cu solutia de sters geamurile sau cu solvent
special pentru curatarea tablelor si din nou stergeti suprafata ecranului tactil.

ATENTIE!
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- Inainte de a curata suprafata tablei interactive, deconectati-o de la calculator, altfel pot fi
atinse aplicatiile lansate pe tabla sau lansate intamplator fisiere pe care ati putea sa le
modificati involuntar.

* Pentru a observa mai bine praful si murdaria de pe ecranul tactiv, lansati proiectorul in
regim de asteptare (deconectati lampa).

Nu utilizati marchere fara miros sau cu miros slab pentru a inlatura urmele marcherilor
permanente. Acestea nu contin solventii corespunzatori efectivi pentru inlaturare.

Depistarea si inlaturarea defectiunilor a tablei interactive SBM 680

Reglarea imaginii proiectate

Majoritatea intrebarilor aparute la calitatea imaginii proiectate se solutioneaza prin
modalitatea de a regla proiectorul si obiectivul acestuia. Este recomandat sa fie reglata
imaginea in asa fel, inat sa fie lasat cate un cm pe laturile ecranului tactil.

Rezolutia proiectorului si calculatorului ar trebui sa corespunda. Setati rezolutia optimala a
proiectorului conform caracteristicilor si instructiunilor acestuia. Ulterior, setati aceiasi
parametri la calculator.

Daca rezolutile nu corespund, in acest caz imaginea de pe calculator nu va coincide cu
acea de pe tabla interactiva, ea poate pulsa si sa se desfigureze. Modificarea rezolutiei
ecranului calculatorului poate fi efectuata din meniul Windows sau din setarile sistemului
Mac.

Daca aveti nevoie de mai multé informatie cu referire la setarile rezolutiei calculatorului,
consultati informatiile din sistemul de operare al calculatorului.
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Resetarea tablei interactive
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Daca tabla interactiva lucreaza incorect (posibil datorita descarcarii electricitatii statice sau
caderii de tensiune), este posibila restabilirea functionarii normale prin resetarea acesteia.

Daca este necesara resetarea deplina, deconectati, apoi conectati conexiunea prin cablul
USB, iar daca utilizati modulul de extensie, deconectati alimentarea acestuia si din nou
conectati-l. Prin aceasta operatiune se efectuiaza resetarea tuturor componentelor tablei
interactive.

Butonul «Reset»

Amplasat pe marginea moduluilui de control, acest
buton permite resetarea controlerului printr-o singura
tastare.

Butonul “Reset” se afla in adancitura, ceea ce
permite tastarea lui intdmplatoare. Acest buton poate
fi tastat doar cu ajutorul varfului de creion sau
obiect cu varf ascutit, cum ar fi, de ex. un pix sau unui
stilou.

I <€——— RESET BUTTOH

Butotnul “Reset” poate fi tastat in cazul cand |
controlerul nu raspunde comenzilor sau lucreaza

defectuos. De ex. tabla interactiva poate inceta

activitatea din cauza descarcarii electricitatii statice

sau caderii de tensiune.

Dupa tastarea butonului, modulul de control incepe sa lucreze normal.

Nota. Daca veti tasta butonul “Reset” si veti mentine mai mult de 3 secunde, din memoria
modulului de control vor fi eliminate calibrérile anterioare pe 4 sau pe 9 puncte tactile si se
vor conecta calibrérile implicite din fabricd. Insa calibrarile pe 20 puncte tactile sunt salvate
in memoria calculatorului, fapt pentru care modulul de control nu le afecteaza.

Depistarea si inlaturarea defectiunilor

Cunsultati acest tabel daca au aparut diverse intrebari cu referire la modul de lucru al
tablei interactive, insa butonul “Reset” arata ca aceasta ar lucra corect.

Simptome Actiune
Imaginea proiectata este neclara si nu Reglati amplasarea proiectorului, marirea si
acopera in intregime ecranul tactil. focusare obiectivului. Rezolutia

calculatorului cu coincide cu rezolutia
proiectorului Consultati manualul de
utilizare al proiectorului, determinati
rezolutia proiectorului, apoi utilizati Panoul
de control (Windows) sau in setarile de
sistem (Mac), setati aceeasi rezolutie a
ecranului computerului.

Punctul de atingere nu este Efectuati calibrarea tablei interactive.
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proiectat cu precizie. Cursorul
nu este afisat acolo, unde
marcherul sau degetul atinge
ecranul. Cand scrieti pe ecran
cu marcherul, punctul de
atingere proiectat nu coincide
cu pozitia reala a pen-ului.

Pentru a petrece aceasta procedura afisati
Panoul de control, gasiti optiunea Calibrare
si efectuati operatiunea necesara

Cursorul se intoarce in acelasi
loc cand indepartati degetul sau
marcherul de pe ecranul tactil.

In acel punct in care se intoarce
indicatorul, suprafetele rezistive analogice
se afla in contact permanent unele cu
celalalte. Acest contact poate fi cauzat de
un obiect care in mod constant apasa pe
ecran in acest moment. Trageti cu grija
suprafata frontala a tablei, utilizand o
bucata de banda lipicioase sau ventuze.
Daca problema dispare pentru perioada
cat suprafata este trasa de ventuza sau
banda adeziva, iar apoi reapare, trimiteti
tabla interactiva la centrul pentru reparatii
si deservire.

In momentul desenului sau scrierii pe tabla
interactiva, cursorul se misca haotic sau
apar omiteri

Tensiunea venita de la calculator prin

cablul USB sau prelungitor nu este
suficienta  pentru  alimentarea  tablei
interactive. Tn acest caz conectati tabla la
alt calculator, ori inclocuiti cablul USB sau
instalati un hub USB cu sursa de
alimentare.
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Adresare la centrul deservire

Centru deservire si asistenta tehnica MATRIX va raspunde cu amabilitate la apelul
Dvs. intrebarile aparute la modul de utilizare a tablei interactive SMART Board poate fi
elucidate prin telefon sau posta electronica.

Telefon fix: 022-214-214 ext. 130 sau mobil +373 79 88 11 77 (luni-vineri, 9:00 —
18:00) Fax: 022-214-214

email: 130@matrix.md
https://: www.matrix.md

In timpul consultarii telefonice cu un specialist reprezentant al serviciului de asistenta
tehnica este recomandat sa aveti acces la calculatorul personal. Reprezentantul va va
solicita urmatoarea informatie:

* Numarul de serie al tablei interactive

* Versiunea softului utilizat care creaza deficiente in lucru si versiunea sistemului
operational al calculatorului.

intrebari generale

Telefon: 022 214 214 ext. 182 Fax: 022 214 214 email: 182@matrix.md

Adresa:, 31 August 1989, nr 121 MD-2012, Chisinau, R. Moldova

Garantie

Garantia pentru sistemul interactiv este stipulatd suplimentar in Certificatul de Garantie

emis in conditiile intretinerii calitative si expluatarii corecte a componentelor ce fac parte.
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