Training pentru bibliotecarii din bibliotecile publice din Balti, Telenesti, Orhei, Ceadir-Lunga, Cahul si Causeni

Obiective:

1. Dezvoltarea aptitudinilor si insusirilor participantilor trainingului de a utiliza sistemul interactiv de prezentare si studiu, constituit din tabla interactiva,
proiector de proiectie scurta si calculator
2. Dezvoltarea competentelor participantilor de a elabora proiecte, prezentari si lectii interactive utilizind softul SMART Learning Suite

Agenda formatorului:

Obiectivul subiectului

Sesiune Subiectul pentru informare prezentat Metodologia aplicarii Exercitii pentru transferul cunostintelor
10.00 -
10.15 Inregistrarea participantilor
Facem cunostinta.
Prezentarea reciproca a
participantilor la training
Participantii la training sunt invitati sa se
prezinte. Aflam care sunt experientele
10.15 - participantilor cu tehnologiile de gen:
10.30 calculator personal, tableta, smartphone.

Identificarea asteptarilor
participantilor

Identificam care este profilul celor mai
fregventi vizitatori ai bibliotecii




Obiectivul subiectului

Sesiune | Subiectul pentru informare prezentat Metodologia aplicarii Exercitii pentru transferul cunostintelor
SESIUNE |
Pe tot parcursul trainingului vom utiliza Ay o
. p" . N gA . ) Demonstare utilizand informatia din
explicatii si demonstrari intr-un limbaj . .
. . o . . linkurile atasate:
simplu si accesibil. Vom vorbi rar si vom .
. n https://www.youtube.com/watch?v=ikC
repeta continutul frazei in cazul necesar. AZXOdnDk
Insusirea de catre AzZZLaNpX
Ce reprezinta un sistem articipanti a Prin demonstrari si tutoriale vom explica deasemenea
10.30 - . P . . L P P . . . . ’ ) P https://www.youtube.com/watch?v=3U
interactiv de instruire si oportunietatilor si participantilor despre rolul echipamentelor
10.40 ) . . o . . czew9WmMk
prezentare instrumentelor oferite de necesare constituirii unui sistem interactiv . .
. . . . o Exercitiu: invitam un participant pentru
noile tehnologii interactive | ce este compus din table digitale T -
. . . .\ L. a stabili impreuna din ce elemente este
interactive, dispozitive de proiectie, o . .
.. . constituit sistemul interactiv, precum ar
accesorii de prezentare specifice. e . .
. fi din partile mecanice, senzori si
Deasemenea despre realizarea . L
‘. . ‘. mecanism de directionare
prezentarilor si colaborarilor
_ s .. Prezentam utilizatorilor caracteristicile
De a familiariza utilizatorii o ) o .
. principale ale proiectorului - imagine, . L . .
- cu echipamentul pentru ) . . Referinte la caracteristicile proiectorului
Caracteristicile L .. ... | rezolutie, despre lampa proiectorului si N
10.40 - . . N proiectia frontala a imaginii AR . A in linkul atasat:
proiectorului de proiectie .. L durata de viata, ce inseamna contrast inalt .
10.50 functiile acestuia si https://www.optoma.co.uk/projectorpr

scurta sau short throw

modalitatea de interactiune
cu tabla si calculatorul

si ce conexiuni existente foloseste
echipamentul pentru a fi in interactiune cu
retelele sistemului

oduct/x316st



https://www.youtube.com/watch?v=jkCAzX0dnpk%20%20%20
https://www.youtube.com/watch?v=jkCAzX0dnpk%20%20%20
https://www.youtube.com/watch?v=3Uczcw9WmMk%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20
https://www.youtube.com/watch?v=3Uczcw9WmMk%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20
https://www.optoma.co.uk/projectorproduct/x316st
https://www.optoma.co.uk/projectorproduct/x316st

Obiectivul subiectului

Sesiune | Subiectul pentru informare prezentat Metodologia aplicarii Exercitii pentru transferul cunostintelor
Tnsusirea de citre utilizatori | Explicim despre temperatura in care tabla | Referinte la conditii: Ghidul utilizatorului
- A a principalilor factori ai interactiva poate fi utilizata, conditiile de P.
Conditii ale mediului S . . . . . . . " .. a R
10.50 - . mediului ambiant necesari | umeditate, rezistenta la apa si la alte Sesiune de intrebari: In cazul cazul cand
ambiant pentru o tabla N . I . N . .
10.55 interactivs pentru ca intreg sistemul lichide, praful in care va suporta o in incapere are loc o reparatie, care ar fi
interactiv sa functioneze activitate fara deficiente, zgaraieturle masurile de precautie si de protejare a
fara deficiente aplicate si socurile mecanice suportate sistemului interactiv?
Referinte la elementele impostante:
Pentru ca utilizatorii sa inteleaga cum Ghidul utilizatorului P.
. . lucreaza un sistem interactiv, explicam Video referinte:
Asimilarea de catre - e
. o acestora despre principalele caracteristici | https://www.youtube.com/watch?v=4C
utilizatoril a sirului de N . .
L care 1l pun actiune. Degetul are functia de g7YPyVus
. caracteristici despre ) . A . .
10.55 - Descrierea elementelor o mouse, iar camerele video amplasate in Despre tehnologia DVIT:
. functiile si elemente . . . . . . .
11.10 importante colturile tablei formeaza tehnologia DVIT. http://prointeraktiv.ru/sensornye-

importante, prin
intermediul carora obtinem
un sistem interactiv

Gesturi si functii atingere sunt elementele
prin care comunicam cu sistemul. Dubla
atingere si scriere ne ofera posibilitatea de
a Infaptui actiuni.

tehnologii/

Sesiune de intrebari: Cum stabileste
sistemul interactiv locul si
amplasamentul atingerii cu degetul pe
ecranul tactil?



https://www.youtube.com/watch?v=4C_q7YPyVus%20%20%20
https://www.youtube.com/watch?v=4C_q7YPyVus%20%20%20
http://prointeraktiv.ru/sensornye-tehnologii/
http://prointeraktiv.ru/sensornye-tehnologii/

Obiectivul subiectului

Sesiune | Subiectul pentru informare prezentat Metodologia aplicarii Exercitii pentru transferul cunostintelor
Vorbim si prezentam accesoriile standarde
ale tablei interactive. Care este rolul
Tnsusirea de citre utilizatori | cablului SMART USB standard, cum arata si . . s .
R .. .. . Referinte: Ghidul utilizatorului P.
. . a sirului de accesorii care sunt functiile cablului VGA/HDMI, . iy .
11.10 - Accesorii standarde si N - S Exercitiu: Invitam un utilizator pentru a
. necesare pentru a pune in cum utilizdm marcherul intuitiv pentru . e
11.15 optionale . . . . e S ) testa actiunile markerului intuitiv pe
aplicare si a interactiona cu | tabla interactiva si exemplificam prin ecranul tactil
sistemul interactiv cateva actiuni de scriere pe ecranul tactil.
Explicam ce alte accesorii suplimentare pot
fi conectate la tabla interactiva
Urmeaza un sir de actiuni, la care sunt
implicati utilizatorii. Avem grija ca acestia
sa-si faca notitele de rigoare. Prezentam . )
? . ! . 8 . Exercitiu 1: Conectam cablul USB la
A . . - . | conexiunea cablului USB la calculator si . . .
Insusirea de catre utilizatori ) . . . . calculator si tabla interactiva
e tabla interactiva. Explicam utilizatorilor .. . o
a modalitatilor de . . . Exercitiul 2: Instalam driverii USB
. - despre cerintele fata de computer si . ) .
. conexiune intre . A Exercitiul 3: Conectam proiectorul la
11.15 - Conectarea tablei echinamentele sisternului sistemul de operare. Ulterior infaptuim calculator prin cablul VGA/HDMI
11.30 interactive la calculator P instalarea driverilor USB (doar pentru P

interactiv astfel incat sa se
reuseasca aceasta actiune
fara deficiente

Windows). Urmeaza conexiunea
proiectorului la cablul VGA/HDMIL. in sirul
de actiuni premergatoare instalam
programului operational SMART Board si
finalizam acest capitol cu exercitiul de
conectare la alt calculator.

Exercitiul 4: Instalam soft-ul SMART
Board

Exercitiul 5: Conectam tabla la un
calculator strain




Obiectivul subiectului

Sesiune Il Subiectul pentru informare prezentat Metodologia aplicarii Exercitii pentru transferul cunostintelor
Exercitiu 1: Verificam starea de lucru a
Tnsusirea de cétre utilizatori | Implicdm grupul de participanti in petrecea | tablei interactive
a sirului de actiuni necesari | sirului de actiuni necesari pentru a verifica | Exercitiul 2: Verificdm conexiunea tablei
11.30 - Pregatirea echipamentului | pentru a verifica starea de starea de lucru a tablei interactive, interactive cu calculatorul prin cablul
11.40 inainte de a incepe lucrul lucru a echipamentelor ce verificdm conexiunile la calculator si usB
fac parte din sistemul proiector. Avem grija ca acestia sa-si Exercitiul 3: Verificdm conexiunea
interactiv noteze sirul de actiuni necesar proiectorul la calculator prin cablul
VGA/HDMI
Elucidam principiile de functionare a tablei
interactive si componentele necesare. Referinte video in linkul urmator:
. N Vorbim despre proiectia imaginii prin https://www.youtube.com/watch?v=TE
Analiza principiilor de . ) ) .. .
. . intermediul proiectorului si despre G _2yjl39M
functionare a unei table . . . . . -
interactive si nsusirea recunoasterea gesturilor si transmiterea Principii de functionare in link-ul:
? . ? . . | datelor catre calculator. Prin intermediul https://www.youtube.com/watch?v=eC
. acestora de catre utilizatori. .. . N C
Facem cunostinta cu tabla o functiilor oferite de catre aplicatia SMART | NnD9-gfS8
11.40 - . .y Prezentarea aplicatiei . hn . . L . . . .
interactivda SMART Board . ) Ink utilizatorii Tnvata primele actiuni Exercitiu 1: Gasim aplicatia SMART Ink
12.00 SMART Ink si modalitatea . R " . .
M680 . . asupra tablei interactive si modalitatea de | pe ecranul tactil al tablei
de operare prin intermediul N . - . o
... ... | operare cu butoanele reprezentate in Exercitiul 2: Afisam functiile aplicatiei
butoanelor acsetei aplicatii. L. o
fnsusirea de ctre utilizatori aplicatie. Functiiile butoanelor aplicatiei SMART Ink
. SMART Ink cel mai fregvent utilizate va fi Exercitiul 3: Selectam culoarea
a modului de operare ey “ . . . . o
exemplificata si prezentata participantilor. | marherului si grosimea liniei
n caietul de notite avem grija ca utilizatorii | Exercitiul 4: Facem o notit3
sa fsi Tnsemne denumirea si rolul butonului
12.00 -

12.20

Pauza



https://www.youtube.com/watch?v=TEG_2yjI39M%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20
https://www.youtube.com/watch?v=TEG_2yjI39M%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20
https://www.youtube.com/watch?v=eCNnD9-qfS8%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20
https://www.youtube.com/watch?v=eCNnD9-qfS8%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20

Obiectivul subiectului

Sesiune Il Subiectul pentru informare prezentat Metodologia aplicarii Exercitii pentru transferul cunostintelor
SESIUNE Il
Explicam utilizatorilor ce Tnseamna
Formarea modalitatilor de procedura de calibrare/orientare a tablei Referinte video in linkul urmator:
a intelege cum utilizatorii sa | interactive, care este rolul acestei https://www.youtube.com/watch?v=EP
efectuieze procedurile de proceduri in citirea corecta a datelor de G8cWJOCbE
12.20 - Calibrarea tablei interactive | calibrare a tablei interactive | atingere pe ecranul tactil. Calibrarea Exercitiu 1: Gasim pe ecranul tactil al
12.50 SMART Board M680 ca mijloc de concordanta a | implicita din fabrica. Exemplificam tablei iconita pentru a petrece
gesturilor si atingerilor pe modalitatile de calibrare personalizata pe procedura de calibrare
ecranul tactil cu imaginea 4 si 9 puncte tactile, calibrarea Exercitiul 2: Infiptuim procedura de
proiectata. personalizata pe 20 puncte tactile, calibrare
selectarea unei calibrari de precizie inalta
Tnsusirea de ctre utilizatori | Explicdm care sunt functiile indicatorul
a bu'toanel'or :SI functiilor Rea(?ly Si curp putenvw m'gelgge starea? Exercitiu 1: Unde este amplasat
. . oferite de indicatoare, tablei interactivedupa culorile acestui L " "
12.50 - Indicatori si elemente de . “ - A - s .| indicatorul "Ready
y panouri de comanda, indicator. Insusim utilizarea marcherelor si .. - <
13.00 comanda Exercitiul 2: Afisam panoul de comanda

marchere sau alt obiect
pentru a utiliza sistemul
interactiv

panoului de comanda mobil. Implicam
participantii la fiecare actiune si incurajam
activitatea acestora prin exercitii

mobil



https://www.youtube.com/watch?v=EPG8cWJ0CbE%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20
https://www.youtube.com/watch?v=EPG8cWJ0CbE%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20

Obiectivul subiectului

Sesiune Il Subiectul pentru informare prezentat Metodologia aplicarii Exercitii pentru transferul cunostintelor
Tnsusirea de citre utilizatori Prezentam si exemplificdm urmatoarele
3 oy actiuni: Gesturi cu o singura atingere pe . . . .
a modalitatilor de operare . . . . Exercitiu 1: Selectati un obiect afisat pe
. e ecranul tactil, selectam si deselectam un
cu tabla interactiva prin obiect, transportarea obiectului, dublu clic, | S* "
13.00 Gesturi, functii de atingere | intermediul gesturilor si afisare' unctF:e de meniu (clic bu’ton " | Exercitiul 2: Transportati obiectul si
13'15 cu degetul, functii scriere atingerilor cu degetul pe dréa tapmouse) Afisarea pe ecran a paginii utilizati functia de marire/micsorare
) doi utilizatori simultan ecranul tactil. Sa poata P ’ §u P N pag Zoom
N N precedente sau urmatoare din grila de . _— .
intelege ca degetul sau ) . . Exercitiul 3: Afisati punctele de meniu
. . ferestre deschise, gesturi multi touch sau )
marcherul indeplineste . . . . (clic buton dreapta mouse)
functia unui mouse cu mai multe atingeri. Implicam
’ participantii la actiuni
Pentru a inlatura anumite defectiuni
Prezentarea sfaturilor aparute Tn proiectarea imaginii verificam
Depistarea si nlSturarea practice pentru inlaturarea | configurarea acesteia cu ajutorul modului Referinte: Ghidul utilizatorului P.
13.15 - de:;ctiunilc;r tablei defectiunilor aparute si de instalare a proiectorului, a calibrarii Exercitiu: Invitam un utilizator sa
13.40 intera,ctive bund operare atat cu tabla | tablei interactive. insusim functia de reseteze tabla interactiva cu ajutorul
interactiva, cat si cu intreg resetare a tablei interactive, cat si butonului de resetare.
sistemul conectat. inldturarea defectiunilor cu ajutorul
butonului “Ready”
Participantilor vor face cunostinta cu cele
Tnsutirea de citre utilizatori mai dese Intrebari si dificultati cu care se
a sfaturilor practice pentru confrunta utilizatorii incipienti, ca si vor
13.40 - Operarea si intretinerea mentenanta si buna primi sfaturi pentru operarea fara Exercitiu: Inlaturdm problema apdruta
13.50 tablei inte;'active' operare at'ét 'cu tabla probleme, sfaturi pentru a evita cu ajutorul indicatorului "Ready".

interactiva, cat si cu intreg
sistemul conectat.

deteriorarea tablei, curdtarea si ingrijirea
suprafetei de lucru. Tn baza unor tabele
elaborate vom trece peste intrebarile
fregvente si modalitatile de inldturare a
problemelor aparute Tn timpul lucrului.

Urmarim pasii descrisi intabelul alaturat




Obiectivul subiectului

Sesiune Il Subiectul pentru informare prezentat Metodologia aplicarii Exercitii pentru transferul cunostintelor
13.50 -
14.10 Pauza
SESIUNE Il
sa1 < orincipiile d Explicam participantilor despre Driverele
o a ngsugeasca prlnc.lp.u €4€ | SMART Products, continutul lor, cerintele Referinte:
Caracteristicile SMART baza despre driveri si . . S
14.10 - ) L i . de sistem operational. Acesti driveri va https://support.smarttech.com/en/dow
Product Drivers. Exercitii si necesitatea acestorain e L . - -
14.25 . . . . permit sd implementati si sd actualizai nloads/product-drivers/12 6-and-ink-
tutoriale functionarea sistemului ) .
) : software-ul ce ofera computerului dvs. 41
Interactiv posibilitatea sa detecteze intrarea de pe
tabla interactivda SMART Board.
Vom descarca de pe site-ul producatorului
ultima versiune a programului SMART
Learning Suite. Aflam despre componenta . A . .
- . . N ) Exemple si tutoriale in referintele video
De a prezenta utilizatorilor | acestui sistem de fnvatare din care fac atasate:
in scopul de memorare parte softurile: SMART Notebook, SMART ates -
. https://training.smarttech.com/en/explo
e . suita de programe cu care lab, SMART response 2, SMART amp. - . -
14.25 - Caracteristicile soft-ului este insotit soft-ul SMART Includ librarie de resurse educationale cu re-training#?explore=Education,Video
14.40 SMART Learning Suite Referinte pentru a downloada SMART

Learning Suite si
modalitatile de oformare a
prezentarilor

700 sabloane interactive de lectii de tip
flash (anagrame, sortare cuvinte, aranjare
imagini, alegere multipla a raspunsului,
aranjare definitii, incrucisari de cuvinte,
etc), cu ajutorul carora se pot realiza teste
grila, jocuri de cuvinte etc

Learning Suite:
https://education.smarttech.com/en/pr
oducts/smart-learning-suite



https://support.smarttech.com/en/downloads/product-drivers/12_6-and-ink-4_1
https://support.smarttech.com/en/downloads/product-drivers/12_6-and-ink-4_1
https://support.smarttech.com/en/downloads/product-drivers/12_6-and-ink-4_1
https://training.smarttech.com/en/explore-training%23?explore=Education,Video%20%20%20%20%20%20%20%20
https://training.smarttech.com/en/explore-training%23?explore=Education,Video%20%20%20%20%20%20%20%20
https://education.smarttech.com/en/products/smart-learning-suite
https://education.smarttech.com/en/products/smart-learning-suite

Obiectivul subiectului

Sesiune Il Subiectul pentru informare prezentat Metodologia aplicarii Exercitii pentru transferul cunostintelor
i irea de citre utilizatori Explicam utililizatorilor despre destinatia
c teristicile SMART n§ui|rea etce|\ rel; '!ia ;” acestui soft si configurarea ferestrei de Referinte:
14.40 - Naracberlli 'E' € i :,\':ZF;_IL_JE‘E” Eorko erite de program. Care sunt particularitatile de hteter'l;]/tea " ttech Jen/
14.55 ote.oo . Exercitii si otg 00 - lucru cu un document in SMART Notebook ps://education.smarttech.com/en/pr
tutoriale Colectarea si gestionarea . . . . oducts/notebook
si gestionarea datelor, colectam date din
datelor . . .
diverse surse si elaboram un plan al
prezentarii.
Acest program ne permite sa cream Referinte:
“ o activitati interactive in mai putin de 5 min. | https://education.smarttech.com/en/pr
. Sa Tnsuseasca notiuni de . . . . . -
Caracteristicile SMART lab . ... | Prezentam utilizatorilor notiuni oducts/smart-learning-suite/smart-lab
14.55 - o e baza pentru a crea activitati . .. T .
activities. Exercitii si . . generalizate despre modul de a crea Exercitiu 1: Deschideti un fisier in soft-ul
15.10 . prin intermediul SMART N -
tutoriale Lab activitati Tn subprogramul SMART Lab. SMART lab activities
' Cream un fisier pentru a practica un Exercitiu 2: Selectati o activitate
exemplu Exercitiu 3: Creati o activitate
Referinte:
https://education.smarttech.com/produ
“ S cts/smart-learning-suite/smart-
Acest program ne ofera posibilitatea de a res/ onse-2 & /
Sa Tnsuseasca notiuni de incadra in activitate dispozitivele celor care —L . s
. . . oa o N Exercitiu 1: Creati un fisier in soft-ul
Caracteristicile SMART baza pentru a crea vor fi prezentiin sald. Prezentam
15.10- response 2. Exercitii si chestionare/intrebari prin utilizatorilor notiuni generalizate despre SMART responce
15.25 P ) T P & P Exercitiu 2: Selectati tipul de intrebare

tutoriale

intermediul SMART
responce 2.

modul de a crea intrebari si chestionare in
subprogramul SMART responce 2. Cream
un fisier pentru a practica un exemplu

dorit

Exercitiu 3: Verificati raspunsurile
participantilor de pe dispozitivele
personale

Exercitiu 4: Verificati rezultatele



https://education.smarttech.com/en/products/notebook
https://education.smarttech.com/en/products/notebook
https://education.smarttech.com/en/products/smart-learning-suite/smart-lab
https://education.smarttech.com/en/products/smart-learning-suite/smart-lab
https://education.smarttech.com/products/smart-learning-suite/smart-response-2
https://education.smarttech.com/products/smart-learning-suite/smart-response-2
https://education.smarttech.com/products/smart-learning-suite/smart-response-2

Sesiune Il

Subiectul pentru informare

Obiectivul subiectului
prezentat

Metodologia aplicarii

Exercitii pentru transferul cunostintelor

15.25 -
15.40

Caracteristicile SMART
amp. Exercitii si tutoriale

Sa insuseasca notiunile
generale despre platforma
SMART amp si
instrumentele oferite de
acest soft

Explicam participantilor Tn notiuni generale
despre platforma de activitati in comun -
SMART amp, despre faptul ca putem lucra
in comun si partaja varietate de lectii si
activitati

Referinte:
https://education.smarttech.com/en/pr
oducts/smart-amp

Exercitii prezentate in referinte

15.40 -
16.10

Exercitii practice elaborate
in noile soft-uri studiate

Obiectivul pentru
participanti este de a-si
marca noile cunostinte
acumulate

Practicam in grupul de participanti
notiunile de baza in crearea de prezentari
si activitati oferite de programul SMART
Notebook. Vom imparti utilizatorii in doua
grupuri: un grup care elaboreaza fisiere de
la tabla interactiva si al doilea grup -
participanti in activitatile create de primul
grup. Astfel vom marca noile cunostinte
dobandite

Exercitiul 1: Elaborati o mica prezentare
in SMART Notebook

Exercitiul 2: Tncadrati in aceasts
prezentare o activitate elaborata in
SMART lab

Exercitiul 3: Creati pentru participanti un
sir de intrebari in programul SMART
responce

Exercitiul 4: Partajati aceasta prezentare
tuturor participantilor

16.10 - 16.30

Pauza

16.30 -
16.45

Generalizarea si sinteza
informatiei. Evaluarea
trainingului

Necesar pentru formator
de a-si analiza metodele de
transfer al cunostintelor

Realizam schimb de experienta asupra
informatiilor obtinute. Comentarii,
recomandari referitoare la planurile de
viitor ale participantilor. Concluzii generale
referitoare la planul de activitati



https://education.smarttech.com/en/products/smart-amp
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16.45 -
17.00

Cum ne adresam la Centru
deservire

Necesar pentru utilizatori
de a petrecece etapele
premergatoare adresarii la
Centru deservire

Tnainte de ne adresa la service centru este
necesar sa parcurgem toate etapele in
descoperirea problemelor ce au cauzat
vre-un fel de defectiune. Daca suntem
siguri ca e problema ce tine de
echipament, incercam sa le expunem intr-
un mod cat mai clar personalului de
deservire

Referinte: Ghidul utilizatorului

Serviciul tehnic si Centru service va stau la dispozitie pentru sustinerea produselor SMART, care pot fi intretinute telefonic sau prin email

Telefon: 022-214-214 ext. 130 sau mobil +373 79 88 11 77

(luni - vineri, 9:00 — 18:00)

Fax: 022-214-214

email: 130@matrix.md

www.matrix.md

n timpul comunicérii cu Centrul service vd recomanddm s3 aveti acces la calculatorul personal. Reprezentatul companiei ar putea si v ceard urmatoare

informatie:

¢ Nr. de serie al produselor ce fac parte din sistemul interactiv livrat de Neomatrix srl

¢ Versiunea sistemului de operare al calculatorului si al softului utilizat




